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NEU BEI PLACES?

DANN FANG HIER AN!

HIER BEFINDET SICH AUCH 
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In der Ausstellung FeVR Pitches tauchst du mit einer VR-Brille in 
die Vielfalt der europäischen Fußballkultur ein. Local Guides, die 
den Platz in- und auswendig kennen, nehmen dich in der virtuellen 
Realität an die Hand und zeigen dir die Besonderheiten und High-
lights. Sieh nicht nicht nur, was den Platz einzigartig macht, erlebe 
es! Gleichzeitig bekommst du im Vorfeld der UEFA EURO 2024 einen 
Einblick in die Fußballkultur verschiedener europäischer Länder.

Wir wollen euch tanzen sehen! Bewegung tut gut und Tanzen hebt 
die Stimmung - auch in der virtuellen Realität. Wer sich davon selbst 
überzeugen möchte, kann das beim Places Festival im VRoom tun. 
Entdeckt hier verschiedene Tanz-Games und knackt die Highscores 
mit euren Dancemoves!

FEVR PITCHES

VR DANCE SPECIAL

Drei kreative Menschen von außerhalb kommen als Artists in Re-
sidence ins Kreativ.Quartier Ückendorf. Während sie hier in der 
Quartiersphase für eine Woche wohnen und leben, lernen sie den 
Stadtteil und seine Menschen kennen. Ihre Aufgabe ist es, auf 
Grundlage ihrer Erfahrungen eine oder mehrere künstlerische Re-
präsentationen des Quartiers in XR zu erschaffen. Die Ergebnisse 
werden auf dem Festival öffentlich präsentiert und im Anschluss 
noch weiter im mxr lab ausgestellt sein.

PLACES RESIDENCY
AUSSTELLUNG

XR SCI-FI MUSIKTHEATER

AUSSTELLUNG

ENTERTAINMENT

AUSSTELLUNG

AUSSTELLUNG, VORTRÄGE & PANELS

WORKSHOPS

TECH FOR GOOD

Altes Colloseum
Bahnhofstraße 69
Softopening: 18.05. 13–16 Uhr
Erö� nung: 21.05. 18 Uhr
Alle Ö� nungszeiten in der App:

mxr lab
Bochumer Straße 109
Artists Talk: 25.05. 11 Uhr (HKK)
Ö� nungszeiten: 25.05. 11:30 – 20 Uhr

St. Joseph Kirche
Grillostraße 62
Erö� nung am 16.05.2024
Alle Ö� nungszeiten in der App:

VRoom.Ruhr
Bochumer Straße 110
Ö� nungszeiten: 25.05. 11-20 Uhr

Heilig-Kreuz-Kirche
Bochumer Straße 115
Ö� nungszeiten: 25.05. 11–20 Uhr

c/o Raum für Kooperation
Bochumer Straße 140-142
Alle Workshops im Überblick in der App:

Hinter den 17 Nachhaltigkeitszielen der Vereinten Nationen (UN) 
steht eine große, globale Vision: Eine bessere und nachhaltigere Welt 
für alle scha� en. Globale Veränderungen beginnen aber auf einem 
sehr viel niedrigeren Level: bei jedem einzelnen von uns. In der Aus-
stellung “Tech for Good” erlebst du die 17 Nachhaltigkeitsziele in 
der virtuellen Realität. Dabei werden unterschiedliche Zugänge zum 
jeweiligen Thema genutzt. So werden die Ziele auf künstlerische, do-
kumentarische oder spielerische Art und Weise abgebildet.

AM ENDE DER WELT

MEHR INFORMATIONEN ZUM 
GESAMTEN PROGRAMM UND 
ZU DEN ÖFFNUNGSZEITEN IN 
UNSERER PROGRAMM-APP:

Bahnhofcenter Gelsenkirchen
Bahnhofsvorplatz 5
Premiere am 22.05., 18 Uhr
alle Vorstellungen in der App:

Die Ausstellung “XR for the People of Europe” präsentiert XR-
Projekte, die auf die Stärkung der Werte und Ziele Europas aus-
gerichtet sind. Ergänzt wird die Ausstellung um eine Vortrags-
reihe ausgewiesener europäischer Expert:innen, in der die Frage 
weiter vertieft wird, wie der Europagedanke und europäische 
Werte virtuelle Welten heute und zukünftig formen können.

Das Places Festival bietet neben XR-Erlebnissen und Ausstellungen 
auch die Möglichkeit, sich selbst tiefergehender mit Technologie aus-
einanderzusetzen. Bilde dich in unterschiedlichen Worshopformaten 
zu verschiedenen Tech-Themen von XR bis KI fort. Egal, ob du Anfän-
ger:in oder Fortgeschrittene:r und egal, ob du berufl ich interessiert 
oder privat begeistert bist.

XR FOR THE PEOPLE OF EUROPE

XR, KI & GAME DESIGN

“Am Ende der Welt” ist ein begehbares Sci-Fi XR Kammer-Musik-
theater für Schauspieler:in, Sänger:in und elektronische Zuspie-
lungen, das in Kooperation mit dem MiR.LAB (Musiktheater im 
Revier) im Rahmen des Places Festivals Premiere feiert.

Eine Produktion im Rahmen des Places Festivals 2024. Gefördert vom Ministerium für Kultur und 
Wissenschaft des Landes Nordrhein-Westfalen im Rahmen des Förderprogramms NEUE WEGE. 
Gefördert vom Fonds Darstellende Künste aus Mitteln der Beauftragten der Bundesregierung für 
Kultur und Medien im Rahmen von NEUSTART KULTUR. Im Rahmen des Projekts XR_Unites an 
der HTW Berlin gefördert vom Europäischen Fonds für regionale Entwicklung (EFRE) im Programm 
„Innovationspotenzial in der Kultur II“ (INP-II). Mit Unterstützung der Stadt Gelsenkirchen, der 
Sparkasse Gelsenkirchen und dem BAHNHOFCENTER Gelsenkirchen.

Ein Projekt m Rahmen des Programms Kreativ.Quartiere Ruhr, gefördert vom Ministerium für Kultur 
und Wissenschaft des Landes Nordrhein-Westfalen, umgesetzt von ecce – european centre for 
creative economy GmbH und unterstützt durch das Kulturreferat Gelsenkirchen.

Ein Projekt gefördert von der e.on Stiftung gGmbH und co-finanziert von der Volksbank Ruhr-Mitte.

Ein Projekt der Stiftung Schalker Markt und von der Stiftung Fußball & Kultur gGmbH gefördert. Das 
Projekt ist es offizieller Beitrag zum Kunst- und Kulturprogramm zur UEFA EURO 2024TM.

Das VR Dance Special wird vom VRoom.Ruhr für euch organisiert. 
Seit 2017 Ruhrgebiets erste VR Arcade.

XR for the People of Europe ist Teil der Landesinitiative Europa-Schecks NRW.


